Gesamt- oder Teilgruppe,
frei im Raum bewegend

Klanghélzchen, Schrabrohr,
Trommel, Flote und Glockenspiel;
bunte Seidentiicher
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AKTIVITATEN FUR DEN KINDERGARTEN

Sprachgefiihl fordern, Spaf3 am spielerischen
Umgang mit Sprache, Wortschatzerweiterung,
sensomotorische und musikalische Forderung

Die Kinder verteilen sich beliebig im Raum, so dass jedes Kind
geniigend Platz fiir gro3e Bewegungen hat und setzen sich nieder.
Die Padagogin/Der Padagoge erklart den Kindern, dass sie/er die
Kinder auf eine geheimnisvolle Reise mitnehmen will.

Quelle: A. Jasenek

€ Zum Einstieg wird ein Lied auf
der Flote gespielt (siehe Anhang).

@ Die/Der Pad erzahlt:

.Ihr seid auf einer schénen, bunten
Blumenwiese im Friihling. Auf ei-
nem grof3en griinen Blatt liegt ein
kleines weiBes Ei."

Die Kinder machen sich nun ganz
klein und stellen so das Ei dar.

© .Plotzlich bewegt sich das Ei.
Es knackt und knirscht... und
heraus schliipft eine winzige
Raupe!*

Die/Der Pad. schlagt einen langsa-
men Takt auf den Klangholzchen.
Wahrenddessen bewegen sich die
Kinder im Ei vorsichtig hin und her
und schliipfen dann als Raupen aus
dem Ei.

@ .Die Raupe hat jetzt groBen
Hunger. Sie kriecht durch das hohe
Gras und findet endlich ein Blatt,
das ihr gut schmeckt. Sie setzt sich
auf das Blatt und knabbert daran.*
Die/Der Pad. legt griine Tucher im
Raum verteilt auf den Boden. Die
Kinder kriechen nun als Raupen

auf Futtersuche, vom Schrabrohr
begleitet, umher. Nach einer Weile
suchen sie sich ein Blatt (griines
Tuch) und , fressen” daran.

© ..Die Raupe wird immer dicker
und sie wird immer grofBer.*

Die Kinder wachsen, machen sich
groB und breit. Die/Der Pad. klopft
mit den Fingerspitzen einen schnel-
len Takt auf der Trommel.

@ .Die Raupe ist jetzt ganz schon
satt und miide. Sie sucht sich ein
ruhiges Platzen zum Schlafen.”
Die Kinder recken und strecken
sich, gdhnen und suchen sich einen
freien Platz im Raum.

@ ..Die Raupe schlift ein. Sie
schlaft tief und fest. Ihre Haut
wird ganz dick und fest; sie wird zu
einer Puppe. In dieser Puppe findet
nun etwas Wunderbares statt: Die
Raupe verwandelt sich.*

Die Kinder legen sich hin und ma-
chen sich steif. Sie schlieBen die
Augen. Die Kinder bekommen von
der/dem. Pad jeweils zwei bunte,
ganz klein zerkniillte Seidentiicher
in die Hand gedriickt. Die Kinder
lassen die Hande geschlossen, bis
die Verwandlung abgeschlossen ist.
Die/Der Pad. spielt dazu das Ver-
wandlungslied auf der Flote (siehe
Anhang).

@ ..Die Verwandlung ist zu Ende.
Ganz langsam 6ffnet sich die
Puppe und heraus kommt: ein
wunderschéner Schmetterling!*
Die Kinder stehen langsam auf.
Die/Der Pad. spielt auf dem Glo-
ckenspiel die Tonleiter auf und ab
(daruber streichen). Die Kinder
offnen dazu langsam die Hande.
Die sich entfaltenden Seidentiicher
stellen die sich 6ffnenden Schmet-
terlingsfliigel dar.



© .Der bunte Schmetterling fliegt
von Blume zu Blume. Er freut sich
iiber die schone Wiese, den Son-
nenschein und die anderen bunten
Schmetterlinge.*

Die Kinder fliegen mit den Seiden-
tiichern als Fligel in den Handen
durch den Raum zu den Blumen
(Ticher oder Reifen). Wenn sie einen
anderen Schmetterling treffen, dre-
hen sie sich mit ihm einmal im Kreis
und fliegen dann weiter zur nachs-
ten Blume. Die/Der Pad. spielt das
Schmetterlingslied (siehe Anhang).

LERNEN MIT RHYTHMIK -

@ Zur Vertiefung konnte die/der
Pad. den Kindern die Melodien und
Instrumente noch einmal vorspie-
len. Die Kinder erzahlen nun selbst
die Geschichte nach bzw. raten
welches Entwicklungsstadium des
Schmetterling das Instrument
begleitet hat ( z.B.: Schrabrohr -
Raupe, Flote - Puppe usw.).

NOTEN ZUR MUSIKALISCHEN BEGLEITUNG

Einstieg
C-Dur/Flote
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@ Die Geschichte kann sprachlich
durchaus noch weiter ausgebaut
und ausgeschmiickt werden (je
nach Alter und Sprachkenntnis und
-verstandnis der Kinder).
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Verwandlung

D-Moll/Flote
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Schmetterlingslied

C-Dur/Glockenspiel
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